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Audiodeskrypeja to technika opisu tworczosci wizuaine] 1 przeznaczona jest dia dzieci z
dyvsfunkeja wzrokn. Do tej pory opisanych tg technika zostalo wicle obrazéw. rzeZb, nigdy
jednak nie opisane zostaly budynki. Postanowilismy to przelamaé i pokazaé dzieciom
nicwidzagcym  peretki wspolczesne)  archiekwry.  Takie opisy w wielu krajach sg
wykorzystywane takze w dydaktvee dzieci zdrowyeh. Nasze opisy wspdiczesne] architektury
udostepnilismy wszystkim placéwkem edukaevinym — tvm dia dzieci niewidzacyeh, jak takze
kazde] szkele, ktora miala pomys! na wykorzystanie barwnych opiséw. Opisy zostaly
udostgpnione na stronie intemctowe] a takze w postaci phiy doluczone) do ksiazeczki
Integracyjna ksiazeczka wydana w czarnadruku i systemie Braille™a byla pierwszy pozyveja
ksiazkowa. przy ktorej rami¢ w ramig mogli zasiasé ze soba osoby niewidome 1 widzace. co
zblizyto te dwa sposoby odbierania rzeczywistoscr do siebie.

Warsziaty architektoniczne dla dzieci niewidomych i slabowidzacyveh oraz dzieci widzgeveh
miaty na celu pokazad wspalezesna architekiure osobom z dysfunkcia wzroku oraz przelamad
baricrg jaka istnicje miedzy dziedmi widzacymi a niewidomymi. Takic osoby poznaja
rzeczyvwistosé glownie zo pomocg zmyshs dotyku. Dotyk jest ich przewodaikiem po swiecie,
pozawala zbadad forme, material, temperature. Wszysey jednak wiemy. Ze nie jest o
natzedzie niezawodne oraz ze nie mozna za jego pomoca czytad migdzy wierszami. Dotyk nie
wyczuje ironil, konteksiu, groteski czy chociazby koloru. Samo lizyezne zetknigele z
przedmiotem pozwala nam na wyrobienie sobie pewnego zdania o nim, ale nie zawsze bedzie
to cata prawda. Dlatego w dydaktyee osdb z dysfunkeja wzroku wzbogaca si¢ dotvk o
dodatkowe opisy stowne zwane audicdeskrypeja. Slowo przychodzi z pomoea dotvkowi i tak
powstaje bardzie] precyzyine narzedzie do zbadania rzeczyvwistoscl. rodzay pryzmatu, dzigki
kidremu przedmiot zostaje roziozony na czyoniki pienvsze, Idge tym tropem
przeprowadzilismy warsziaty eparle na slowie i dotyku.

Stworzone specjalnie na potrzeby tego projektu opisy miaty za pomocy prostych
pordwnan wprowadzic dzieci nicwidome w swiat wiclkicj architekiury. Wielkiej z dwojakic)
przyczyny: po pierwsze ze wzgledu na fizyezng wielkosé budynkdw jakimi sig
zajmowaliémy. po drugie — byly to ikony wspdlezesnej warszawskiej architektury, wybitne
perelki stworzone przez wielkie nazwiska architektdw. Opisy mialy na celu pomoe dzieciom
W orientac)i przestrzennej jak 1 w zobaczeniu sameso budynku. jepo formy. materialow 2
jakich zostal swykonany, stowem tego wszystkiego co stanowi o jego wielkoscl.
Audiodeskrypeja to technika, ktdra za pomoca slow pozwala opisac swiat twérczosci
wizualnej, Same opisy jednak nic moga narzucad edbiorcy sposobu edbierania rzeczywistosci
przez osoby piszaee audiodeskrypeje. Przez szacunck dla odbiorey. trzeba zostawid furtke dia
jego wlasnyveh pordwnan i skojarzen. Mozna wspominied o specyficznym klimacie panujacym
w pomieszezeniu. ale lepiej bedzie opisac o pomieszezenie tak, zeby osoba niewidoma mogla
ten klimat sama poczuc. Jest te zadanie bardzo inwdne | wymagajgee uzyveia szalenie
precyzyjneeo jezyka, Ta precyzja porownan pozwala na budowanie oszezgdniciszych
wypmviedzi na temat przedmiotu. Osoba nicwidoma nie jest wiedy zalewana mgczacym
potokiem skojarzen. ale za pomocg Kilku celnveh sldw potrafi sobie wyobrazid dany
przedmiol.



W naszym edbiorze rzeczywistosct przywykhismy do tego. ze kazdy komunikat niesie za
soby obraz. lesii powiemy _zajac pedzi™ to mamy przed soba obraz biegngcego zajgea
widzianego z boku. Jesli jednak powiemy ..zajac nadeigega™ to widzimy napierajacego na nas
w dzikim pedzie zavierzaka. O taka wlasnie precyzje wypowiedzi chodzi w audicdeskrvpeji.
Opisy architekiury to oddzielna kategoria avdiodeskrype)l, szalenie trudna 1 wymagajaca
skupienia zardwno u piszacego, jak 1 u osoby niewidzace]. stuchajace] opisu. Architektura
moze wyrazad si¢ howiem przez rozne formy ekspresji, moze byé otwartz lub zamknigta,
zwarta lub rezproszona, stabilna 1 cigzka lub lekka i uletna. Jak jednok ig otwartosc. zwarlose,
rozpraszenie opisac za pomocy slow zrozumialyeh przez osoby niewidome? A jeshi dochodzi
komplikacja formy. brak czytelnosci plaszczyzn, tak populame w architckturze
postmodemistyezne]. to zadanie seworzenia opisow dla 0sob niewidomych staje sie wrgez
niemozliwe do wykonania. Czesto rozlegle budynki trudno ogamaé wzrokiem. co dopicro
kilkoma stowami? A bywa le2 tak. ze wspdtezesna architekture cechuje celowy brak
imtegracyi przestrzenney, Jak wige stworzyé spainy opis tak poszatkowane] przestrzeni?

Jest to zadanie bardzo trudne ale nie niemozliwe do wykonania. Pani Urszula Butkiewicz i
Dorota Milosz podjely sig tego zadania i wykonaly go perfekevinie. Stworzone przez nic
opisy poddaia syntezie bryle, zamieniajac ja na cbrazy zrozumiale dla niewidzacych. | tak
budynek .szczerzy zeby w strong przechodnia”™ a ..zielonkawe szybki okien polyskuja wirdd
roslin jak malutkic jeziorka™. Wa sam konice budynek ostrzy wszystkic kanty bo . .pomimo, 2e
przypomina slonia to brak muo stoniowyeh kragtosei”. Opisy sg nie tylko preeyvzyjne ale
zabawne, dostosowane do kilku fub kilkunasteletniego odbiorey.

Stworzone opisy audiodeskrypeji nagralismy w kabinie lekiorskie) | zamieseilismy na stronie
fak takze nagralismy piytg. Fioma MediaSchoolpl zgodzila si¢ bez kosztowe wykoenac dia nas
nagranic opisow w kabinie lekiorskicy. Wersje d2zwickowa adostepnialismy placdwkom
edukacyjnym dia dzieci nicwidomyeh i niedowidzacych w formie plyiy dolzczonej do
ksiazeczki.

Na podsiawie opisow audiodeskrypejt powstata publikacja. w ivAograiice (grafice wypukle)).
“kolorach niewidzenia", 7 zapisem w systemie Braille’a. Humaczonym na normalny zapis
aliabetvezny,

"Kolory niewidzenia' (o kolory w jakich niewidomi "widza"” $wiat. Te kolory moga opisaé
jedynic osoby, ktore kiedys widzialy ale z jaki$ przyezyn stracity wzrok, Osoby widzace
czesto mysla, ze osoby pozbawione wzroku sq pograzone w czerni. Jost to nie prawda i ta
ksinzeczka ma przelamad ten sposéb myslenia. Pozwolg sobie przyvioczyd fragment
wypowiedzi osoby ociemnialej dotyezacy tego zagadnienia:

"Nie zaleznie od pory dnia 1 nocy widzg bardzo biaty kolor, tak bialy jakiego nigdy nic
widzialam kiedy widzialam doskonale.

Czasami pejawiaja si¢ adcienie szarosei, czasami biel jest tylko do polowy, a z drugiej strony
jest kolor czamy, czasami widzialna biel ntewiadomego pochodzenia jest fak iniensywna, 12
przypoming efekt opalizacji | pojowia sie wiele kolordw powslalyveh tak jakby z
rozszezepienia Swiatta, chociaz zupelnie go nie widze.

Byla to jedyna taka ksiazeczka w Polsce, przeznaczena zardwno dla dzieci widzacyeh jak
niewidomych. kidra pozwolila wszysikim na wzajemne poznanic swoich Swiatéw, Cickawie
rozwigzana gralicznie opowiest o wspolczesnych budynkach byta pierwsza w Polsce
ksiazeczka przeznaczona dia dzieci widzacych i niewidomych. Nad projekiem pracowali
zdolni graficy (czionkowie naszeso stowarzyszenia). dia kiorveh liczy sie ekspersment.
niecodzienna forma, idea. Zeby zaoszezedzi¢ kosziy wysylania publikacyi, dostarczalismy ja
osobiscie {wolontariusze) do placowek edukacyjnych oraz kierowalismy bezposrednio do
nich informacje mailown o mozhiwosci odbioru publikacji w siedzibie naszej organizacii.
Rozdalismy 950 ksigzeczek.



Majae takie pomoce dydaktyczne jak opisy audiodeskrypeji | ksiazeczke, wpadlismy na
pomys! stworzenia klockdw edukacyjnveh. Kloeki pomogly nam w przeprowadzeniu
warsztatow. Kazdy budynek poddalismy uproszezeniu, @ jego forme przedstawilismy za
pomoca kilku elementdw. Dziecko miato za zadanie zbudowad model, skiadajac kilka czgsei
ze soba. Pomagala mu w tym drewniana podstawka z wydrgzonym ksziahiem w jakim widaé
ten budynek z low praka. Do wyprodukowania klockdw vzyto trzech rodzajow materialéow:
dreswna. plexi, kKidre imitowalo szklo 1 fileu. przy pemocy Kidrego pokazalismy roslinnoesé
{dachowe ogrody na BUW-ie). Taka oszezgdnost surowcdw jest konieczna w dvdakiyee osdb
z dysfonkejg wzroku. Pozwala przypisaé elementy opisywanepo przedmiotu konkretnym
materialom i stworzyvd kod obrazowy, swoisteeo rodzaju algoryvim —tam gdzie czuje drewno —
widze beton, tam gdzie dotykam plexi — widzg szkio 1 metal. Klocki wykenala dla nas
pracownia zajmujaca si¢ tworzeniem makiet archilektonicznyceh, dbajge o w, 2eby
przedstawione budynki zachowywaly rzeczywiste proporcje 1 skalg,

Dzieki tvm pomocom dydakiveznvm przeprowadzilismy warsziaty podezas ktorveh dzieci
nic tylko sluchaty opiséw i budowaly z klockdw, ale takze dowvkaly makiet i wehaodzily do
rzeczywistych budynkdéw. Makiety z pracowni architektonicznych pozwalaly uczestnikom
dostrzec szezegol , kidrego pozbawione byly Klocki. pozwalaly zobaczy¢ skalg i proporcie.
dzieki umieszezonvm na makieeie modelom ludzi i zwierzat (Spiaey kot na dachu Agory).
- .Iresze Poni — tu jest jak na dzialce™
Nic¢ dodaé, nic uyjac.

Wielkie emocje wzbudzif takze spacer po ogrodach dachowych Biblioteki Uniwersyteckiej.
Przemawiajqce do wyobrazni okazaly sic opisy poszezegdlnych czesei ogrodu w konfrontacji
z odglosami pgdzacego w dole miasta. Dzikie wino, klujace krzewy i migkkic mchy
prowokowely do dotykania i zadawania pytan:

— Juakie owady mieszkaia w takich lisciach?”

~..Czy sq tu piaki?”

Owocem naszych warsziawdw jest ksiazka z dolgezong plyia z nagranymi opisami —
przeznaczona zarowno dla dzieci niewidomych jak § widzacych, z kidrej jestesmy bardzo
dumni.
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